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Flieger-Asse bei World of Warplanes besiegst MEHR SPA, MEHR ERFOLG, MEHR ANERKENNUNG:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionenl von 1 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Es
funktioniert tatschlichV on Jens NowakDurch das Fliegerhandbuch habe ich meine Abschussstatistik enorm verbessert,
obwohl es eigentlich gar nicht das Ziel ist. Denn eigentlich ist die erste Prio nach der Anleitung, dass man berlebt. Das
hat aber zur Folge, dass man hufig auch noch im Spiel ist, wenn es lauter angeschossene Gegner gibt. Auerdem muss
ich nun nicht mehr so lange warten, bis mein Flugzeug aus dem Gefecht zurck kommt. Allein dadurch macht mir
WoWp noch mehr Spa.Auch bei anderen Fliegerspielen (ja, ich bin ein groer Fan) machen die in dem Buch
vorgestellten Taktiken und Manver total Sinn.Gerne wrde ich mal mit den Hooks (Spielernamen der Autoren)
zusammen fliegen oder gegeneinander. Ma sehen, wie sie reagieren?! ;-)0 von 0 Kunden fanden die folgende
Rezension hilfreich. Witzige Idee - und hilfreich :-)Von StefanMusste schmunzeln, als ich ber das Buch gestolpert bin.
Neugierde geweckt, bestellt.Ich finde die Idee wirklich witzig (eigentlich ja nur konsequent), sich die Strategien der
damaligen Fliegerasse anzuschauen und in ein Computerspiel zu bertragen.Konnte zwar erst einige Stunden spielen
nach dem Briefing, aber in der Tat, das funktioniert, was dain dem Buch steht.Danke also :-)

KurzbeschreibungMit unseren Leitlinien und Prinzipien wirst du in nur wenigen Stunden vom Anfnger zum Flieger-
Assbel World of Warplanes. Wir zeigen dir, welche Flugzeuge dafr am besten geeignet sind und wie du damit fliegen
musst. So wirst du schon bald - mit maximal einigen Lackschden - heil zurck in den Hanger kommen. Du lernst
hufiger zu berleben und wie du den Anteil deiner Siege einfach auf ber 80 % schrauben kannst.- Flugzeugauswahl -
Strategie und Taktik- Optimale Tastenbelegung- Tipps und Tricks zum AbschussWendest du unsere Prinzipien an, so
wirst du uns mit an Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit bei einer Begegnung bezwingen. Das wrde uns sehr
freuen! Also viel Spaund man sieht sich im Spiel! Aus der Geschichte lernenDie Geschichte der Kampflugzeuge findet
ihren Anfang in der Zeit des ersten Weltkriegs. Noch zu Beginn dieses Krieges flogen die ersten Flugzeuge im
Auftrage der Militrs ber den Grben der Front; unbewaffnet mit dem Auftrag zur Aufklrung. Anfnglich noch mit
Pistolen, Gewehren und Enterhaken unterwegs, entstanden durch erfinderische Piloten die ersten Jagdflugzeuge. Die
Entwicklung ging schnell voran und so entwickelten sich die Strategien und Taktiken in der Luft weiter.ber die
AutorenWir, die Autoren dieses WoWP-Fliegerhandbuchs sind die Brder Bjrn Petersen und Ronald Lemke (wie wir
im Spiel heien, erfhrst du im Heft).Nach einigen Flugstunden wurde uns schnell klar, dass die meisten Piloten (wie
auch wir am Anfang) ausschlielich nach schnellen Abschssen gieren. Aus Kenntnis der Geschichte und reiner Logik
haben wir dann Prinzipien und Methoden entwickelt, die zu immer greren Erfolgen in Form von Siegen,
berlebensquoten und Orden gefhrt haben.Dieses Wissen wollen wir nun gerne teilen. Vielleicht ergeben sich dann
demnchst ganz andere Gefechte.Nach dem Buch ber die Geschichte der Jagdflugzeuge (Als das Flugzeug seine
Unschuld verlor) beweist der Autor nun zusammen mit seinem Bruder, wie einfach man ein Flieger-Ass werden kann,
wenn man die schon damal s entwickelten Taktiken konsequent anwendet.Auf den folgenden Seiten werden dir die
dazu erforderlichen Prinzipien erlutert. Ein Meisterwerk fr dich als angehende Erfolgspiloten.KurzbeschreibungMit
unseren Leitlinien und Prinzipien wirst du in nur wenigen Stunden vom Anfnger zum Flieger-Ass bei World of
Warplanes. Wir zeigen dir, welche Flugzeuge dafr am besten geeignet sind und wie du damit fliegen musst. So wirst
du schon bald - mit maximal einigen Lackschden - heil zurck in den Hanger kommen. Du lernst hufiger zu berleben
und wie du den Anteil deiner Siege einfach auf ber 80 % schrauben kannst.- Flugzeugauswahl- Strategie und Taktik-
Optimale Tastenbelegung- Tipps und Tricks zum AbschussWendest du unsere Prinzipien an, so wirst du uns mit an
Sicherheit grenzender Wahrscheinlichkeit bei einer Begegnung bezwingen. Das wrde uns sehr freuen! Also viel Spa
und man sieht sich im Spiel! Aus der Geschichte lernenDie Geschichte der Kampflugzeuge findet ihren Anfang in der
Zeit des ersten Weltkriegs. Noch zu Beginn dieses Krieges flogen die ersten Flugzeuge im Auftrage der Militrs ber
den Grben der Front; unbewaffnet mit dem Auftrag zur Aufklrung. Anfnglich noch mit Pistolen, Gewehren und
Enterhaken unterwegs, entstanden durch erfinderische Piloten die ersten Jagdflugzeuge. Die Entwicklung ging schnell
voran und so entwickelten sich die Strategien und Taktiken in der Luft weiter.ber die AutorenWir, die Autoren dieses
WoWP-Fliegerhandbuchs sind die Brder Bjrn Petersen und Ronald Lemke (wie wir im Spiel heien, erfhrst du im
Heft).Nach einigen Flugstunden wurde uns schnell klar, dass die meisten Piloten (wie auch wir am Anfang)
ausschlielich nach schnellen Abschssen gieren. Aus Kenntnis der Geschichte und reiner Logik haben wir dann
Prinzipien und Methoden entwickelt, die zu immer greren Erfolgen in Form von Siegen, berlebensquoten und Orden
gefhrt haben.Dieses Wissen wollen wir nun gerne teilen. Vielleicht ergeben sich dann demnchst ganz andere
Gefechte.Nach dem Buch ber die Geschichte der Jagdflugzeuge (Als das Flugzeug seine Unschuld verlor) beweist der
Autor nun zusammen mit seinem Bruder, wie einfach man ein Flieger-Ass werden kann, wenn man die schon damals
entwickelten Taktiken konsequent anwendet.Auf den folgenden Seiten werden dir die dazu erforderlichen Prinzipien
erlutert. Ein Meisterwerk fr dich a's angehende Erfolgspiloten.



