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Von Alexander Florin: User - Interface - Design: Usability in Web- und Softwar e-Projekten before purchasing
it in order to gage whether or not it would be worth my time, and all praised User - Interface - Design: Usability in
Web- und Software-Projekten:

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen2 von 2 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Wirklich
ntzlich und vielfltigV on Sascha T.Nach der Buchkritik in der ct (Fazit: inspirierender Praxisbegleiter mit einer Flle
interessanter Ideen und Lsungsvorschlige) dachte ich mir, ich schau mal in das Buch rein und habe mir das eBook fr
mein iPad gekauft. Insgesamt hat es sich gelohnt, wenn auch anders als zunchst gedacht. Ich hatte es auf einen Rutsch
durchgelesen, aber dafr ist es gar nicht so optimal. Die Kapitel sind viel zu verschieden und verfolgen jeweils eigene
Sichtweisen. Ich bin zwar kein Webdesigner, habe aber oft mit diesen zu tun und muss in verschiedenen Bereichen


http://f3db.com/pub/links.php?id=B0105TVEDW

mein Feedback zu Designs, Funktionen und Ideen geben.Dass es beim Interface-Design immer um die Nutzer geht, ist
eigentlich selbstverstndlich. Doch die Anstze im entsprechenden Kapitel, Nutzer zu verstehen, ffnen den Blick und
zeigen das Spektrum gut auf. Launige Nebenbemerkungen halten den Leser bei Laune und verdeutlichen das breite
Spektrum der Zielnutzer. Es gibt eben nicht den einen Nutzer. Wie und wozu man dann Personas, User Storys und Use
Cases erstellt, ist wichtiges Handwerkszeug.Besonders gut und ntzlich fand ich die Vorstellung der Standardel emente.
Dasist zwar eigentlich ein drges Thema, aber fr den Alltag sehr hilfreich. Die Unterschiede und vorgestellten
Einsatzmglichkeiten geben mir gute Argumente fr Diskussionen.Die Wrfel-Metapher im letzten Kapitel mit den 27
Teilwrfeln wirkt arg abstrakt und bemht. Allerdings schafft sie noch einmal einen guten berblick ber die verschiedenen
Aspekte und ist fr Projektplanung, -durchfhrung und -bewertung wirklich hilfreich.Die gelegentlichen
Abschweifungen und verzeihlichen Lcken (eigentlich nur Details) stren letztlich nicht. Fr ein Buch ohne
Verlagslektorat, das offenbar nur neben dem Berufsalltag entstand, ist es erstaunlich solide und vielseitig. Daher auch
fnf Punkte vier fr das Buch und einen aus Anerkennung fr die geleistete Arbeit.1 von 1 Kunden fanden die folgende
Rezension hilfreich. Hilfreich fr Business-WebseitenV on Lena WolffIn Vorbereitung auf den eigenen Online-Shop
fand ich das Buch sehr hilfreich. Es erklirt die Funktionen der Benutzeroberflchen aus Sicht der Nutzer, eine
Sichtweise, die man als Grnder oder Mitarbeiter in der IT schnell vergisst. Der Ratgeber inspiriert auch dazu, eigene
Wege im Webseitendesign zu gehen, solange die Usability nicht leidet. Kann ich als Handbuch empfehlen.

KurzbeschreibungProjekte fr Webseiten oder Software fordern heute neben dem bloen Funktionieren auch eine
einfache Bedienung. Was einfach oder intuitiv ist, hngt dabei von der Nutzungssituation und der Zielgruppe ab.
Usability wird nicht am Ende eines Projektes auf eine Webseite oder Software aufgetragen Usability kann nur
gelingen, wenn siein allen Projektphasen und von alen Beteiligten ernstgenommen wird.Das Buch User Interface
Design beschreibt nicht nur die Ansprche an eine gute Nutzer-Schnittstelle, sondern bietet einen berblick und Einstieg
in ale Aspekte des Interface-Design: von Geschichte ber Design-Grundlagen und Standard-Elemente bis zu | SO- und
DIN-Normen. Ein umfangreiches Glossar erlutert die Fachbegriffe, und zahlreiche Checklisten untersttzen bei der
Umsetzung im Alltag.KurzbeschreibungProjekte fr Webseiten oder Software fordern heute neben dem bloen
Funktionieren auch eine einfache Bedienung. Was einfach oder intuitiv ist, hngt dabei von der Nutzungssituation und
der Zielgruppe ab. Usability wird nicht am Ende eines Projektes auf eine Webseite oder Software aufgetragen
Usability kann nur gelingen, wenn sie in allen Projektphasen und von allen Beteiligten ernstgenommen wird.Das Buch
User Interface Design beschreibt nicht nur die Ansprche an eine gute Nutzer-Schnittstelle, sondern bietet einen
berblick und Einstieg in alle Aspekte des Interface-Design: von Geschichte ber Design-Grundlagen und Standard-
Elemente bis zu 1SO- und DIN-Normen. Ein umfangreiches Glossar erlutert die Fachbegriffe, und zahlreiche
Checklisten untersttzen bei der Umsetzung im Alltag.ber den Autor und weitere MitwirkendeAlexander
Florin:Alexander Florin beschftigt sich seit mehr als zehn Jahren mit Nutzerfhrung in Programmen, Webseiten und
Print-Produkten. Derzeit arbeitet er hauptberuflich als Webshop-Manager fr die Versandapotheke Aponeo, deren
Webshop 2014 vom EHI Retail Institute als Shopping Highlight die beste Gesamtwertung aller deutschen E-
Commerce-Anbieter erhielt.



